


Bienvenue a

Moidiere

Dans ce parc, tu vas rencontrer de nombreux animaux sauvages.

Si tu veux bien les observer sans te mettre en danger, tu dois respecter

certaines régles. Les connais-tu ?

~., Barre d’unegroix rouge toutes les actions interdites :
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Regroupements

Observe bien les animaux du parc.
Tu peux les regrouper en fonction de ce qu’ils mangent.

Entoure en rouge les animaux qui mangent de la viande, en vert ceux qui mangent
de I'herbe.
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Regroupements

Découpe les étiquettes et place chaque animal dans son milieu.
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Regroupements

Tu peux les regrouper selon leur mode de déplacement.

Entoure les animaux qui volent.




Regroupements

Tu peux les regrouper en fonction de leurs caractéristiques.

1) Relie chaque animal a ce qui recouvre sa peau.

PLUMES

ECAILLES



2) Entoure ensemble les animaux qui ont 2 pattes, puis entoure

ensemble ceux qui ont 4 pattes. Ecris le nombre de pattes dans le carré.




CLASSEMENT

Dans le parc, tu peux observer des petits animaux, mais aussi des gros.

Découpe et colle les étiquettes pour classer les animaux selon leur taille.

PETIT MOYEN GROS
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Cycle de la vie

L'animal, comme tous les tres vivants, a un cycle de vie : il ndit, se nourrit,
grandit, se reproduit et meurt.

Dans le bassin du chateau, on peut voir des tétards. Ce sont les petits de la grenouille.
Prés de I’étang, un panneau montre le cycle de vie de ce petit animal.

Trace les fléches qui montrent comment ndit et grandit la grenouille.

.~

Devenue adulte, la
GRENOUILLE va pondre
des ceufs...
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Identification

L’étre humain a donné des noms aux animaux afin de pouvoir en parler et les étudier.

Nomme chaque animal, puis recopie son nom.
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